
Plus d’infos :

     www.lespetitsdebrouillards-idf.org/

LES PROJETS - Collège et Lycée

• La Sexpo
La SEXPO est un espace d’exposition et d’animation scientifique 
interactif, itinérant et modulable sur l’éducation à la sexualité et la vie 
affective. La visite de la SEXPO se fait via 3 parcours thématiques (Genre, 
Plaisir, Risques) qui peuvent être complétés par une séance de jeu/
expérimentations pour aller plus loin.

• Parcours Collège (95)
Le Parcours collège dans le 95, c’est 3 séances de 2 heures pour des 
ateliers sur les thèmes de l’environnement : La premières séance est basé 
sur une expo interactive, la deuxième sur des expérimentations, et la 
troisième est un débat animé par les élèves pour trouver des solutions éco-
responsables. Les thèmes aux choix sont l’alimentation, la biodiversité, le 
climat, la mobilité, et les déchets.

• Club Sciences au collège (93)
Les clubs sciences pour les collégiens c’est 10 séances à raison d’une 
par semaine sur la pause méridienne. Leur objectifs est de sensibiliser à 
la démarche scientifique. Chaque atelier, structuré de manière similaire, 
instaure un rythme et aborde le questionnement, des expérimentation 
scientifiques pratiques, du débat en groupe en encourageant l’autonomie 
et le travail d’équipe.

• Paroles de Jeunes - projet lycéens
Paroles de jeunes est un dispositif d’éducation par la recherche conçu 
pour accompagner les lycéens à faire émerger leurs préoccupations et les 
transformer en objet de recherche scientifique.

À l’occasion du Forum enseignant·es, les médiateur·rices de 
l’association Les Petits Débrouillards vous présenteront quatre de 
leurs projets :



Plus d’infos :

     www.groupe-traces.fr

LES PROJETS - Collège et Lycée

• La Science en spectacle
Les Atomes Crochus, compagnie de l’association TRACES, vous invitent à 
découvrir les sciences par le biais de la curiosité et de l’émerveillement. 
En atelier ou sur scène, nos médiateurs et médiatrices explorent avec 
les élèves la science expérimentale, la science du quotidien ou encore les 
questions de sciences en société.
Du débat à l’intergénérationnel en passant par les ateliers expérimentaux, 
la créativité technique, ou encore les science shows : nos différents formats 
s’exportent dans votre établissement et s’adaptent à tous les niveaux du 
secondaire.

• RoadSTEAMer
En tant qu’enseignant·e ou éducateur·rice, votre opinion est essentielle 
pour façonner l’avenir de l’éducation. Rejoignez notre communauté en 
ligne et participez à nos ateliers où vous pourrez partager vos expériences, 
vos besoins, et vos idées. Ensemble, nous construisons une cartographie 
de pratiques inspirantes accessible à tous. Votre contribution aidera à 
élaborer une feuille de route destinée aux politiques européens en matière 
d’éducation. 

• « La fresque du climat » en jeu vidéo !
En collaboration avec l’association Ikigai, participez à nos ateliers sur 
la version jeu vidéo de la Fresque du Climat. Pendant la phase de 
développement, les élèves pourront découvrir le jeu, donner leurs retours 
et contribuer à son amélioration. Après le développement, des séances 
de découverte du jeu et de réflexion seront proposées. Venez être partie 
prenante dans la création d’un jeu vidéo et découvrez la Fresque du Climat 
dans un format inédit, pour une aventure éducative et ludique !

À l’occasion du Forum enseignant·es, les médiateur·rices de 
l’association TRACES vous présenteront trois de leurs projets :


